2023-12-2-19 Kompletni vyvoj nebo vyroba animovaného filmu

Sdruzena vyzva na podporu a vyvoj animovaného filmu disponovala celkové 15,5 mil K&, pfiemz naroky zadatel(
presahovaly tuto uroven vice jak dvojnasobné.

Portfolio projektu i tentokrat dokazuje nejen technologickou, ale také formalni a zanrovou pestrost. Patrné jsou
vét§i ambice produkénich spole¢nosti, a to nejen co do zvolenych formatd, ale také co do snahy o osloveni
vétSiho publika v tuzemské i zahrani¢ni distribuci, nejen s akcentem na filmoveé festivaly. Pozitivnim rysem je vedle
tematické bohatosti i jasné pozorovatelna tendence vstupu mladSich a mladych generaci tvarcu.

VySe alokace a skutecnost, Ze se o podporu uchazelo nékolik celovecernich filmud, nicméné neumoznila podpofit
vice jak tfetinu projektu. Ze 17 zadosti dosahlo na finanéni podporu celkem 5 projekt(l, z toho 2 na vyrobu, 3 na
vyvoj. Alokace byla zcela vy€erpana, a to i presto, Zze dochazelo u podpofenych projektd ke kraceni.

Z pétice podporenych filmu jsou tfi divacky orientované na détské publikum a rodinu, jeden z kratkometraznich
filmd bude vyuzivat roz$ifenou realitu.

6017/2023
Krutart, s.r.o.
Kosmix: Tajna mise

Projekt na vyrobu reziséra Vojtécha Dudka Kosmix — tajna mise je celovecerni 2D animovany film pro déti, jehoz
predobrazem je Uspésny serial Ceské televize. Projekt je predkladan opétovné. Zadatel predstavil zmény projektu.
Pfedlozil dokumenty potvrzujici souhlas dotéenych osob s pozici vytvarnika. Dale prezentoval zmény ve finanénim
planu. Rada ocenila realisti¢nost finan¢niho planu a stfizlivé pozadavky producenta vici Fondu. Ocenila také
skute€nost, Zze producent se snazi pracovat s vybudovanym svétem a postavami i na dalSich platformach kromé
serialu a filmu. Rada se rozhodla projekt podpofit.

6026/2023
MAUR film
OTIS

O podporu na vyvoj se poprvé uchazel tvirci tym Filipa Diviaka a Noemi Valentiny pod zastfeSenim MAUR filmu
se svym projektem Otis. Na ploSe celovecerniho filmu chtéji odvypravét atraktivni dobrodruzny pfibéh pro déti a
celou rodinu, kde neni nouze o akci, ale ani humanistické poslani. Atraktivni vytvarné pojeti vychazejici z trendi
svétové 2D kreslené animace se snoubi s citlivym pojetim tématu. Rada se rozhodla projekt financné podpofit, byt
se snizenou ¢astkou z duvodu vyse celkové alokace. Pozitivné hodnotila také profesionalné pfipravenou
prezentaci projektu a pfedevdim animacéni ukazku, skrze kterou je mozné jiz nyni velmi dobfe rozpoznat kvality a
potencial chystaného dila.

6014/2023
Brain Gamify s.r.o.
Kiehky domov

Za interaktivnim filmem ve VR, Kfehky domov, stoji v pozici producenta a spolureziséra Ondrej Moravec, jehoz
pfedchozi Uspésny interaktivni VR film byl vybran na festival v Benatkach. | tento novy projekt na vyrobu v sobé
skryva silny potencial na mezinarodné uspésné, emocionalné intenzivni a spoleCensky podstatné dilo. Rada
ocenuje zmeény, které v projektu nastaly — pfepsani scénare a zaméreni se jenom na jeden nosny pfibéh, zkraceni
stopaze, posun z VR filmu ke smiSené realité, sniZzeni celkoveého rozpoctu. Rada nicméné vyhodnotila rozpocet
jako vysoky vzhledem k popisu predloZzeného projektu a shledala rezervy zejména v oblasti honorafu. Proto
pfistoupila k mirnému snizeni pozadované dotace. Rada se rozhodla projekt podpofrit.
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6054/2023
Films & Chips
Krupir

Kratkometrazni animovany film reZiséra Marka Cerméaka pro déti vypravi pfib&h krtka Tondy, introvertniho
sbératele a mozna dokonce hoardera, jenz se setka s tak trochu zdhadnou létajici Emilii, netopyrkou - upirkou,
ktera mu ukaze krasu nebezpecného svéta nad zemi. Rada v projektu kompletniho vyvoje ocenila originalni
postavy s velkym potencialem oslovit déti, metafori¢nost jejich zvlastnosti i napadité zpracovani pfibéhu, které
obsahuje vytvarny navrh svébytného svéta ¢astecné vychazejiciho z readlii staré Prahy. Rozhodla se projekt
podpofit, av§ak z ddvodu limitd finanéni alokace vyzvy ve snizené vysi.

6000/2023
TVORBA films
Dinghy

Spole¢nost Tvorba films s.r.o0. autora a reziséra Slavka Horaka predklada zadost o podporu na vyvoj animovaného
dlouhometrazniho rodinného filmu Dinghy jiz podruhé. Zadatel Slavek Horak, etablovany reZisér hranych snimkd,
reagoval konstruktivné na vSechny podstatné pfipominky Rady z pfedchoziho podani, které vyplyvaly zejména z
nezkusenosti plisobeni na poli animovaného filmu. Nové predloZena zadost vykazuje lepSi pfedstavu o zajisténi
projektu po producentské strance, urcity posun Rada zaznamenala od pfedchoziho podani i u vytvarné stranky.
Dobrodruzny ptibéh pratelstvi ¢lunu s rodinou, ktery srozumitelné komunikuje dalezita aktualni témata prekonani
strachu a pfijeti jinakosti, je originalni, nenasilné nese vychovné poselstvi a ma vysoky mezinarodni potencial.
Rada se rozhodla film do vyvoje podpofit. S ohledem na nedostatecnou finanéni alokaci a vysokou konkurenci
ostatnich projektll v této vyzvé byla poZzadovana dotace pfimérené zkracena.
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